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Einstiegsfeld fiir Reinforcement Learning bewerten

Ein Bogen je Einsatzfeld. Wer alle vier Reifefragen mit Zahl beantworten kann, hat einen Pilotkandidaten.

EINSATZFELD [ LINIE DATUM AUSGEFULLT VON
01 ERFOLG MESSBAR 02  UBUNGSUMGEBUNG
[0 ZielgroBe 1 (z. B. Ristminuten je Woche): [0 simulation vorhanden: ja / nein / teilweise
[0 Zielgrote 2 (z. B. Verspatungsstunden): [0 Werkzeug oder Hersteller der Simulation:
[0 Zielgrote 3 (optional): [0 Liefert die Simulation fiir alte Wochen dieselben Zahlen wie die Realitét? ja /
[0 Basislinie aus den letzten 8 Wochen (Ist-Wert je Zielgréke): [0 Aufwand, um die Simulation aufzubauen (Tage):

03 ZUSTANDSDATEN 04  BELOHNUNGSFUNKTION (ENTWURF)

[0 Quellsystem (ERP, MES, Flottenmanager): [0 Gewicht je Riistminute: Begriindung in Euro/Minuten:
[0 Aktualitét der Daten (Echtzeit / stiindlich / téglich / manuell): [0 Gewicht je Verspétungsstunde: Begriindung:

[0 Datenliicken bekannt (welche): [0 Gewicht je weiterem Ziel: Begriindung:

[0 Ansprechpartner IT fiir den Anschluss: [0 Freigegeben von Werkleitung am:

05  RISIKO UND ABBRUCH

[0 Kosten eines Fehlgriffs im Echtbetrieb (Euro / Beschreibung):

[0 Freigabe durch Planer vor Umsetzung: ja / nein

[0 Abbruchkriterium nach Woche 3 (Mindestverbesserung gegen Basislinie):

[0 Entscheidung Regelbetrieb geplant fiir (Datum):

REIHENFOLGE - 4 WOCHEN

1 Basislinie <« ¢ Belohnung <« 3 Ssimulation priifen <« % Training <« 5 Schattenbetrieb <« © Entscheidung

TIPPS VOM BYTE

@® Suchen Sie den Fall mit klarer Belohnung: Energie, Ausschuss, Wartezeit. Ohne messbare Zahl lernt kein Agent.

® Lassen Sie den Agenten erst im Simulator und in der Beobachtung laufen, bevor er einen Regler anfasst.
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® Der beste Einstieg ist der Prozess, bei dem heute ein Mensch alle zehn Minuten denselben Regler nachstellt,

GEGENZEICHNUNG

Werkleitung Flanung IT

Regel: Ein Gewicht ohne Begriindung in Euro oder Minuten wird gestrichen, bevor trainiert wird.




